
 
                 UN UNIVERS ARTISTIQUE INÉDIT ! 

SUR LE SITE DES ANCIENS CHANTIERS NAVALS DE NANTES 

LES MACHINES  
DE L’ÎLE  

NANTES 

LESMACHINES-NANTES.FR



BIENVENUE  
AUX MACHINES  
DE L’ÎLE ! 

Un projet artistique totalement  
inédit né de l’imagination de  
François Delaroziere et Pierre  
Orefice. Il se situe à la croisée des  
« mondes inventés » de Jules Verne, 
de l’univers mécanique de Léonard  
de Vinci et de l’histoire industrielle  
de Nantes, sur le site exceptionnel  
des anciens chantiers navals,  
le Parc des Chantiers.



De curieuses machines sont 
venues peupler l’Île de Nantes  
Ces machines hors du commun naissent  
des mains des constructeurs de la compagnie  
La Machine et prennent vie entre celles des équipes 
des Machines de l’île, sous les yeux du public.  
Leurs allers-retours entre l’Atelier de construction 
et la Galerie des Machines, les voyages du Grand 
Éléphant et les 35 éléments du Carrousel des 
Mondes Marins qui voguent dans cet incroyable 
aquarium mécanique impulsent le mouvement 
au cœur des anciens chantiers navals. Elles 
donnent à cette île une réalité mystérieuse 
comme du temps où des vaisseaux y étaient 
lancés pour des voyages autour du monde. 
 

Montrer le processus  
de création 
Les deux auteurs ont également fait le choix  
de montrer l’intégralité du processus de création, 
depuis les premiers dessins de François Delaroziere. 
Les matières sont brutes et les mécanismes 
apparents. Depuis une des terrasses, la vue sur 
l’Atelier de construction de la Cie la Machine rend 
visibles les gestes sculptants des constructeurs dans 
leur univers d’acier et de bois. Leur activité complète 
la visite-spectacle inédite de la Galerie. 
  

Une histoire racontée  
par les machinistes 
Les médiateurs-machinistes sont au service  
des machines qu’ils mettent en mouvement et 
auxquelles ils donnent ainsi vie tout en racontant 
leur fonctionnement et l’histoire du projet.  
La visite-spectacle est rythmée par ce réveil des 
machines. L’univers des Machines de l’île s’adresse 
à toutes les générations et se prête parfaitement 
aux sorties familiales et en groupes. Il n’y a pas  
de séparation entre le monde des adultes et des 
enfants : ils partagent leur voyage et découvrent 
derrière l’animal, la machine en mouvement..



LA GALERIE  
DES MACHINES* 

La Galerie est un lieu vivant avec la mise  
en scène d’un véritable bestiaire de machines.  
 
C’est un laboratoire où sont testées les machines 
construites dans l’Atelier de la compagnie La Machine.  
La visite est rythmée par les interventions des machinistes 
qui expliquent l’histoire et le fonctionnement de ces 
étranges créatures. 
 
La Galerie des Machines est survolée par un Héron  
de 8 m d’envergure ; une Araignée mécanique s’éveille  
et s’élève sur ses fils. Un Colibri géant butine une fleur à 
corolle. La Fourmi géante se faufile parmi les visiteurs, le 
Paresseux et la Chenille s’animent, des végétaux côtoient 
des plantes mécaniques et des animaux de la canopée…  
  



  
 
vous pouvez parfois être invités à en prendre les commandes !    
Du croquis à la machine en exploitation, tout le processus  
de création est présenté dans cette Galerie-laboratoire.  
Elle rend compte de la construction des différents  
éléments et des recherches nécessaires.   
 
*L’EXPLOITATION EST SOUMISE AUX CONDITIONS MÉTÉOROLOGIQUES 

 ET AUX CONTRAINTES DES TRAVAUX À PROXIMITÉ. 
 
 
Des outils numériques  
Téléchargez le livret découverte  
« La Galerie des Machines » qui  
vous présente le bestiaire mécanique.   

 
Galerie des Machines + Découverte  
(Film, terrasses de l’Atelier et Branche prototype),  
environ 1h30 dont 50 minutes de médiation. 
 
 



LE GRAND ÉLÉPHANT* 

Quand l’animal majestueux, visible par tous,  
part en promenade, c’est une véritable 
architecture en mouvement qui sort d’une 
cathédrale d’acier. 50 passagers peuvent 
embarquer pour un étonnant voyage. 
 
À bord, vous découvrez de l’intérieur les engrenages  
et les pattes en action. Un machiniste renseigne sur  
la vie de l’animal et déclenche, sous vos yeux, le 
barrissement. Depuis le dos du Grand Éléphant, vous êtes 
comme au 4e étage d’une maison qui se déplace, avec 
vue « imprenable » sur le site des anciens chantiers navals. 
 
*L’EXPLOITATION EST SOUMISE AUX CONDITIONS MÉTÉOROLOGIQUES. 
 
 



Caractéristiques : 
12 m de haut, 8 m de large, 21 m de long, 48,4 tonnes 
d’acier et de bois (tulipier de virginie et tilleul).  
Carcasse métallique irriguée par 2 500 l. d’huile hydraulique.   
Moteur 150 chevaux vitesse 1 à 3 km/h.  
Mise en mouvement par 62 vérins, dont 46 hydrauliques,  
6 pneumatiques et 10 à gaz.   
 
3 parcours et points d’embarquement 
Départ sous les Nefs, au Carrousel ou à la Passerelle  
selon le billet du voyage. 
 
Voyage en Grand Éléphant + Découverte  
(Film, terrasses de l’Atelier et Branche prototype) 
environ 1h dont 30 minutes de voyage,  
embarquement et débarquement inclus. 
 
 



LE CARROUSEL  
DES MONDES MARINS* 

Adultes et enfants plongent dans le même 
imaginaire avec cet incroyable aquarium 
mécanique à découvrir à son rythme. 
 
Situé en bord de Loire, face au Musée Jules Verne,  
le Carrousel des Mondes Marins est un véritable théâtre  
à 360°, il vous accueille dans une incroyable sculpture 
dédiée à la mer.  
Spectateurs d’étranges et inquiétantes créatures 
marines qui tournent dans une gigantesque pièce 
montée sur trois niveaux, vous découvrez la mer dans 
tous ses états : depuis les fonds marins avec le Crabe 
géant ou encore le Poisson-coffre, dans les abysses 
montez à bord de la Raie Manta et à la surface de la mer, 
bateaux, attelages marins et autres Poissons volants... 
 
*L’EXPLOITATION EST SOUMISE AUX CONDITIONS MÉTÉOROLOGIQUES.



Caractéristiques : 
Ce carrousel géant, de près de 25 m de haut et  
de 22 m de diamètre, est une machinerie qui réveille  
l’art forain. 
 
2 modes de fonctionnement selon la période  
MODE FORAIN / ENTRÉE AVEC TOUR(S) 
Les mercredis, les week-ends et vacances scolaires  
toutes zones. 
 
MODE DÉCOUVERTE / VISITE COMMENTÉE ET ANIMÉE   
En période scolaire : les mardis, jeudis et vendredis. 
 
 



GALERIE DES MACHINES

BOUTIQUE 
LIBRAIRIE 

ATELIER DE LA  
CIE LA MACHINE 

GRANDLES NEFS
EMBARCADÈRE  

PASSERELLE

EMBARCADÈRE  
NEFS

UN PARC DYNAMIQUE 
EN CŒUR DE VILLE 
 
Le Parc des Chantiers, géré par Le Voyage  
à Nantes, est un site touristique culturel 
incontournable de la métropole nantaise.  
 
À la fois festif et ludique, le Parc des Chantiers  
se dessine comme un espace du centre-ville dédié  
à la promenade et à la flânerie. 
 
Le site est marqué par son passé patrimonial, avec ses 
immenses esplanades chargées d’histoire mais aussi 
des espaces plus intimes de jardins ou de terrasses  
qui jalonnent les bords de Loire, ainsi que certaines 
œuvres du Voyage à Nantes. 
 
  

SE REPÉRER  
SUR LE PARC  
DES CHANTIERS 

WCh

WC

h



CARROUSEL DES  
MONDES MARINS 

D ÉLÉPHANT 

EMBARCADÈRE  
CARROUSEL

3 PARCOURS GRAND ÉLÉPHANT 

3 LIEUX D’EMBARQUEMENT 
 
BILLETTERIE

upE
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LES SERVICES SUR PLACE 
 
       
                Sanitaires publics                    Points d’eau 
 

 
LES OCCUPANTS  
DU PARC DES CHANTIERS 
 
Le Parc des Chantiers s’anime et s’active grâce aux 
nombreux occupants qui l’habitent. Profitez ainsi du site 
pour vous promener, vous restaurer, boire un verre, voir 
une exposition ou profiter d’un spectacle ou d’un concert…  
 

         Une offre variée de lieux de restauration  
         et commerces sur le Parc 

 
En savoir plus : levoyageanantes.fr/lieux/parc-des-chantiers 
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WC



Le Voyage à Nantes, gestionnaire du site  
des Machines de l’île, entend partager ses 
programmations éphémères et permanentes 
avec tous les publics. Dans une démarche 
d’accessibilité universelle, le site met en place 
des dispositifs et outils spécifiques pour votre visite. 

À DISPOSITION : 

 
 
              Plusieurs livrets en Facile à Lire  
sont disponibles en version papier sur place ou en ligne 
sur notre site internet. Ces livrets ont été conçus afin  
de préparer votre visite et faciliter votre venue.  
 
          
          Dans la Galerie, des maquettes proches de  
chaque machines permettent une découverte tactile. 
 

ACCESSIBILITÉ 



 
 
Pour les personnes à mobilité réduite, fatigables :  
les équipements sont accessibles par ascenseur,   
des sièges pliants et un fauteuil roulant sont prêtés…  
 
Pour les personnes sourdes : le film projeté  
sur l'une des terrasses de l’Atelier est incrusté avec  
une vignette en LSF, une vidéo de présentation  
en LSF est en ligne sur le site web et des visites  
en LSF sont ponctuellement organisées. 
 
Pour les personnes avec une déficience  
intellectuelle : des documents en Facile à Lire,  
des bouchons d’oreilles et casques antibruit  
sont proposés à l’accueil. 
 
Pour les personnes non et malvoyantes :  
des livrets en gros caractères et en braille avec des 
dessins thermogonflés sont à disposition l’accueil. 
 
Une partie de nos équipes est sensibilisée à l’accueil  
des personnes en situation de handicap et a des  
notions de Langue des Signes Française. 
 
Pour connaître tous les dispositifs :  

lesmachines-nantes.fr 
Contact pour plus d’info : 

accessibilite@lesmachines-nantes.fr



LA BOUTIQUE-
LIBRAIRIE   

La Librairie-Boutique propose une sélection 
singulière d’objets, d’affiches, de souvenirs  
et d’ouvrages inspirés des Machines de l’île.   
La plupart des articles sont des créations originales 
disponibles en exclusivité et la collection évolue au 
rythme des nouveautés et des temps forts du site.  
Retrouvez une collection variée d’ouvrages sur les 
thèmes de l’éléphant, la mer et la préservation de la 
nature, l’architecture et le développement durable,  
l’art des jardins, les machines de spectacle, les romans  
et les récits de voyages... Le rayon jeunesse promet  
aux enfants de belles découvertes.   
Prolongez l’expérience avec la boutique en ligne : 

boutique.lesmachines-nantes.fr 
 
 



Une programmation et des événements 
sous les Nefs tout au long de l’année 
Les Machines de l’île, c’est aussi une programmation 
culturelle : théâtre, danse, musique se mêlent lors de 
temps forts qui accompagnent les saisons (Printemps 
des Nefs, Nantes Maker Campus, Été Indien et Noël  
aux Nefs). 
 
Des visites singulières 
Au fil des saisons, les Machines de l’île accueillent des 
visite inédites et singulières. L’occasion de découvrir 
ou redécouvrir la Galerie des Machines, le Carrousel 
des Mondes Marins ou le Grand Éléphant, dans une 
atmosphère particulière. 
 
Des visites en langues étrangères,  
en Langue des Signes Française (LSF)  
mais aussi en nocturne ou hors les murs : 
les Machines de l’île c’est une large palette de visites 
pour voir et revoir cet univers. 
 
 

ÉVÉNEMENTS  
ET SAISONS 



LA BRANCHE 
PROTOTYPE DU  
PROJET DE L’ARBRE 
AUX HÉRONS 

Cette branche (20 tonnes et 20 m de long)  
est le premier élément d’une architecture 
monumentale qui compte 17 branches au total. 
 
Projet majeur des auteurs des Machines de l’île,  
l’Arbre aux Hérons aurait été un arbre d’acier de  
50 m de diamètre et 35 m de haut dans lequel niche  
un couple de hérons. Le projet est présenté dans  
la Galerie des Machines.  
 
  

ACCUEIL-BILLETTERIE NEFS 

GALERIE  
DES MACHINES 

SE REPÉRER  
SOUS LES NEFS  



L’ATELIER DE 
CONSTRUCTION 

Dans la rue des Nefs, rejoignez les terrasses 
accessibles par le grand escalier. 
Depuis ces belvédères, découvrez l’Atelier de la 
compagnie La Machine pour observer le travail des 
constructeurs dans un univers de bois et d’acier. Sous 
leurs mains, naissent les créatures fantastiques des 
Machines de l’île et les propres projets de la compagnie.  
 

LE FILM 

Ne manquez pas de découvrir le film  
de 16 minutes diffusé sur l’une des terrasses.  
Il retrace le projet des Machines de l’île, de sa genèse  
à aujourd’hui. 
 

ACCÈS AU FILM,  
TERRASSES DE L’ATELIER  
ET BRANCHE PROTOTYPE

EMBARCADÈRE  
NEFS  

(1ER ÉTAGE)

BRANCHE  
PROTOTYPE 

BOUTIQUE-LIBRAIRIE 



RÉSERVATIONS ET INFORMATIONS 

Lundi : 9h-12h / 14h-18h 
Mardi au vendredi : 9h-12h30 / 13h30-18h  
T. +33 240 206 011 
Groupes adultes : reservation@lesmachines-nantes.fr  
Groupes jeunes publics : scolaires@lesmachines-nantes.fr   
Le Voyage à Nantes – BP 92211 – 44022 Nantes cedex 1 
 

ORGANISER  
SON ÉVÉNEMENT 
Les Machines de l'île vous accueillent dans  
différents espaces privatisables pour des soirées,  
des événements professionnels et des journées 
d'études pouvant accueillir de 15 à 3 000 personnes :  
Galerie des Machines, Rue des Nefs, Carrousel des 
Mondes Marins, salle de la Déferlante, sans oublier  
le Grand Éléphant. 
 
Notre équipe du service affaires vous accompagne 
dans les différentes étapes d’organisation pour faire  
de votre événement un moment unique.  
T. +33 240 206 013 
affaires@levoyagesanantes.fr 
 

VENIR EN GROUPES 



INFOS PRATIQUES  
 

DATES D’OUVERTURE :  
DE FÉVRIER À DÉCEMBRE. 
FERMETURE ANNUELLE EN JANVIER. 
 
TARIFS 
De 6 € à 12 €  
• Gratuité : enfant de moins de 4 ans  
et accompagnateur de personne en situation de handicap  
• Achat de tickets sur place, billetteries  
sous les Nefs et au Carrousel des Mondes Marins. 
Réservez vos places en ligne : lesmachines-nantes.fr 
 
 
 
 
PASS NANTES : 1 accès gratuit à la Galerie et au Carrousel. 
PASS DU VOYAGE : accès illimité à la Galerie et au Carrousel  
(3 tours maximum) – valable 1 an.  
Les pass sont en vente à l'accueil du Voyage à Nantes  
et sur www.levoyageanantes.fr 
 
DURÉE APPROXIMATIVE DE VISITE : 1H À 1H30 

L’ACCÈS AUX TERRASSES DE L’ATELIER, AU FILM ET  

À LA BRANCHE PROTOTYPE EST INCLUS DANS CHAQUE BILLET. 
 

INFORMATIONS DÉTAILLÉES SUR : LESMACHINES-NANTES.FR 

VENTE DES BILLETS DANS LA LIMITE DES PLACES DISPONIBLES. 
LES BILLETS ÉDITÉS NE SONT NI REPRIS, NI ÉCHANGÉS, NI REMBOURSÉS. 
CONDITIONS GÉNÉRALES DE VENTE CONSULTABLES AUX POINTS D’ACCUEIL- 
BILLETTERIE OU EN TÉLÉCHARGEMENT SUR LESMACHINES-NANTES.FR 
IL EST FORTEMENT CONSEILLÉ DE RÉSERVER EN LIGNE DURANT LES WEEK-ENDS  
ET VACANCES SCOLAIRES. 
 

                                +33 251 174 989 (DEPUIS L’ÉTRANGER) 
  
EN CAS DE RÉCLAMATION, VOUS POUVEZ VOUS ADRESSER AU :  

CONTACT@LESMACHINES-NANTES.FR 

1 PLACE POSSIBLE  
PAR VOYAGE EN ÉLÉPHANT 

PARC À POUSSETTES À DISPOSITION  
(PENSEZ À VOTRE ANTIVOL) 
 

LIBRAIRIE-BOUTIQUE

SAUF CHIENS D’ASSISTANCE  



LE CARROUSEL  
DES MONDES  

MARINS 

LA GALERIE 
DES MACHINES

LES MACHINES DE L’ÎLE 
PARC DES CHANTIERS 
BD LÉON BUREAU — 44200 NANTES 

SIÈGE SOCIAL 1/3 RUE CRUCY 
BP 92 211 – 44022 NANTES CEDEX 11 
CONTACT@LVAN.FR

PARTENAIRE ACCESSIBILITÉ

GPS : 47.206472 ; -1.564297

Le Voyage à Nantes est une société publique locale en 

charge de la gestion de site par délégations de service public 

et la mise en œuvre de la politique touristique à l’échelle  

de la métropole par le développement de projets.  

Son actionnariat rassemble Nantes Métropole, la Ville de 

Nantes, la Région des Pays de la Loire, le Département de 

Loire-Atlantique, la Ville de Saint-Nazaire, la Communauté 

d’Agglomération Clisson, Sèvre et Maine, et les 

Communautés de Communes Estuaire et Sillon et Sud 

Estuaire. De nombreuses entreprises locales et grandes 

entreprises présentes sur le territoire s’impliquent dans le 

projet et prennent part à la dynamique du Voyage à Nantes.

Le Voyage à Nantes c’est... 
Le Château des ducs de Bretagne 
Estuaire Nantes <> Saint-Nazaire 
Les Machines de l’île 
Le Mémorial de l’abolition de l’esclavage 
Le Parc des chantiers 
La Hab galerie  
Le Voyage dans le Vignoble 
Les Tables de Nantes 
Traversée Bretonne 
Le Voyage à Nantes événement estival 
Le Voyage en hiver 
Accueil des visiteurs, rue des États

LESMACHINES-NANTES.FR 

TRAVAUX PONT ANNE-DE-BRETAGNE : 
LES MACHINES RESTENT ACCESSIBLES.  

PRIVILÉGIEZ LES PARKINGS RELAIS ET 
TRANSPORTS EN COMMUN.

PONT ANNE- 
DE-BRETAGNE
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